Reconstruccion de
Arquitecturas de Software
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uchaes son los escenarios en los cuales es ne-
M cesario realizar la reconstruccidn total o par
clal de una arquitactura. Ls mayorls de estas
escenarios s2 encuentran relacionades con la carencia
o pérdida de documentaciin actualizada de la argul-

tectura, y la posible necesidad de analizar los requerl-
mientos de calidad que debe cumplic la srquitectura.

& trawés de la reconstruccién de arguitecturas se ob-
tlenen wistas de la arguitectura del sistema actual, que
reflejan cdmo fue implementado el sistema. Las vistas
de la arquitectura proveen documentaclén dtil sobre
el sistemay puede ser utilizada para tomar decisionas
acerca del mismo,

La reconstruccidn de anquitecturas es un problema
que puede catalogarse como: interpretativo, interac-
tho & Intensho.

Perfiles

En una reconstruccidn de arquitectura suele necesitarse la
intervencién de warios perfiles profesionales. Entre ellos:
experto en ingeniada en rewersa; un arguitecto familiari-
zado con la reconstruccidn de arquitechuras; expertas del
damilnia de negacio; y conocedoras de la aplicaciin, si es
que existen y estdn disponibles.

El Proceso de Reconstruccidn de
Arquitecturas del SEI

Diremas que un proceso de reconstrucclén de argul-
tecturas es clego, cuando partimos de un descona-

cimiento total de la arquitectura y reglas de negocio
ex istentes. Muchas de los procesos existentes para la

reconstrucchin de anguitecturas parten de esta prami-

53. Mostramos a continuacién uno de los procesos de reconstruccién de
arquitecturas més difundidos, propuesto por el SEIRy del que podemos
encantrar més informacidn.

1. Extracciin de Informacién.

2. Comstrucclén de una base de datos.

3. Fuslin de vistas.

4. Reconstrucclén.

Este praceso es iteratlw ¥ termina cuando se tiens una arquitecturs de la

aplicacidn. El criterio de finalizacién no se encuentra del todo definidoy
dependerd de los invelucrados en el progecto.

Actividades en la Reconstruccion de Arquitecturas
En cada una de las etapas se realizan las siguientes tareas:

1. Extraccidn de informaciédn: se encarga de analizary extraer informacidn
de la aplicacidn a partir del cidige fuente. Se extraen relaclones de lec-
tura, escritura y creacién entre los elementos del cddigo fuente mediante
la utilizacidn de herramientas tales como: parsers, analizadores lExicos,
profilers, etc.

2. Construccién de una base de datos: con la informacidn extraida se pro-
cede a la Construccidn de una base de datos.

3. Fusidn dewistas: mediante el despliegue de wistas de la base se proce-
de a analizary guitar ambigiedad a la informacidn recopilada, depurando
los datos obtenidos.

4. Reconstruccidn: en la reconstruccidn se pracede & wisualizar & Interac-
tuar con la informachén extraida y a definir e identificar patrones dentro
de e=a infarmacidn (componentes).

El SEl cred una herramlenta que permite manipular la informachin y des-
plegarla de manera gréfica, la herramienta se Hama DaLLM

El Proceszo en Entornos Reales:
Tips para Hacerlo mas Eficiente

i blen &l proceso de reconstruccién propuesto por el SEl es bueno en los oz
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w05 en los gue no sa cuenta con infomacidn
de contexto o se tene un arquitectura con
una carencia total de documentacidn, en la
mayorfa de los casos de lawida real & cuen-
ta al menos con algo de informacidn que po-
dria hace r mucho més facilla reconstruccién
de un arquitectura. Por otro kada, el abjetho
del resultado final no estd debidamente de-
finide desde el comienzo. Cuestliones como
gl nivel de abstraccidn de la arquitechura a
definir, wistas necesarlas, etc. queda librada
a juklo de quien realiza | reconstrucciém
cuando es dado a pensar que el objetive de-
beria estar alineado con las necesidades de
la empresa. Empezar relevando claramentes
gl objethvo permite trazar un mejor caming
adecuado hacis &L

Demasiado Hincapié en la
Vista Conceptual

El proceso del SEI hace fuerte hincapié en
la wista conceptual (estitica) de la angui-
tectura, dejando de lado otras wistas de la
arquitectura. Por ejemplo, s tuwiEramos
que lidiar con la reconstruccidn de un angui-
tectura que Incluys una capa de Itegracian
basada en J2EE, 2de qué manera descubrl-
riamos la parte topoldgica y alkamente com-
plela de | arquitectura? Para resobver este
problema, el SEl propone la utillzacién de
los descriptores y meta informacidn clislca
de los componentes EJE, pero deja de lado
lawisualizachin dindmica de &ste.

Dafinir un Lenguaje Adecuado
E'ara la Representacion de
Amquitectura

La metodologfa del SEI no utiliza un lengua-
je de descripciém de arguitecturas (DOL) lo
cual dificulta la comunicacidn entre los pro-
feslonales. Uma soluclin es representar la
arquitectura mediante diagramas UML 2.0
estdndar, sl bien UML carece de un DODL, &
pasible representar anquiteduras de manera
razonable para la mayoria de los casos y lo
que es mejor, puede serutilizade para comu-
nlcarse adeoiadaments con profeskonales de
desanmollo de software capacitados,

Relevar la Informacion

de Contexto

Antes de comenzar una reconstrucclin de
una arguitectura es dado & pensar que un
buen relevamiento previo puede agregar
un granwalor a la tarea de reconstruccidn.
La formalizacitn de las téonicas de recopl-
lacidn de informacidn serfan de un aporte
muy Interesante. Preguntas relathkas al
flujo de los datos dentro de la arquitectu-
ra, el relewamiento de |2 arquitectura de
hardware existentes, una wista de ejecu-
cléin de arguitectura, son sdlo algunos de
los artefactos ficilmente recopilables.

Relovar o ldentificar Métricas
Comtar con métricas sobre la arguitectura
y sus falencias actuales puerde ser de ayu-
da al momento de identificar arquitecturas
subyacentes. Muchas de estas métricas
pueden obtenerse mediante la creacién de
cuestionarios adecuados con latécnlca de
GOM (Goal Question Metricia, &
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